
Space ha viaggiato su tantissimi pianeti, ma ora vuole rilassarsi un po’, per questo è
tornato a trovare i suoi amici pirati. Sapeva che li avrebbe trovati sul pianeta Tortuga,

per cui è lì che è diretto.
Tortuga è un’isoletta speciale, anzi i suoi abitanti sono persone speciali perchè amano

scommettere su tutto, così come fanno gli amici di Space in particolare la ciurma
capitanata da Barbanera.

Una sera, si fermarono in una taverna e iniziarono a giocare ad un gioco con il dado,
scommettendo su cosa sarebbe uscito

SIAMO ARRIVATI SU UN PIANETA

PARTICOLARE, QUELLO DELLA

PROBABILITA’  
QUI GIOCHEREMO CON DEI MIEI

AMICI DI VECCHIA DATA... I PIRATI!

GIOCHIAMO CON LE PROBABILITA’GIOCHIAMO CON LE PROBABILITA’

1) INDICAZIONI PER IL DOCENTE: 

i bambini si dispongono a coppie e

scommettono su cosa uscirà (pari o dispari,

maggiore o minore di 3, esce il numero...) 



scommettiamo che:

________________

vince:__________________

io vs

scommettiamo che:

________________

vince:__________________

io vs

scommettiamo che:

________________

vince:__________________

io vs

scommettiamo che:

________________

vince:__________________

io vs



1  ha una possibilità di uscire
2  ha una possibilità di uscire
3 ha una possibilità di uscire
4 ha una possibilità di uscire
5 ha una possibilità di uscire
6 ha una possibilità di uscire

giocando ci accorgiamo che ci

sono tante vittorie ma anche

tanti pareggi, questo perchè

ogni numero ha la stessa

possibilità di uscire

1

6

le possibilità sono 1 su 6

1

6

ogni numero ha una probabilità di uscire, anche la probabilità di pari e dispari è uguale, 

1 2 3 4 5 6

pari:2-4-6= 
3

6

                                                dispari:1-3-5= 

3

6

se le probabilità sono uguali, non si può fare una previsione

2) INDICAZIONI PER IL DOCENTE: 

un numero pari di coppie 

due dadi, bicchieri e cioccolatini, caramelle

o smarties



1+1= 2 2+1=3

6
POSSIBILITA’

6
POSSIBILITA’

6
POSSIBILITA’

6
POSSIBILITA’

6
POSSIBILITA’

6
POSSIBILITA’

La ciurma di Barbanera, decise di provare a giocare con due dadi e invitò al loro tavolo
anche la ciurma di Barbaverde e Barbaviola. 

Giocando Space si accorse che i capitani vincevano sempre di più, quindi decise di
fare delle ipotesi per capire la loro strategia. Aiutalo tu con i ragionamenti.

PER PRIMA COSA DOBBIAMO COMPILARE QUESTA TABELLA CON LE VARIE
COMBINAZIONI PER OGNI NUMERO DA 2 A 12 LANCIANDO 2 DADI POI

COLORA CON LO STESSO COLORE GLI STESSI RISULTATI
COMBINAZIONE COMBINAZIONE COMBINAZIONE COMBINAZIONE COMBINAZIONECOMBINAZIONE

TOT

36

RISULTATI POSSIBILI: 2-3-4-5-6-7-8-9-10-11-12   (TOT 11)

QUAL è IL NUMERO CON MAGGIOR POSSIBILITà DI USCIRE? PERCHè? DOVE SI DISPONE NELLA TABELLA?

è IL 7 PERCHè HA PIù COPPIE DI NUMERI CHE SOMMATI DANNO 7 E SI TROVA NELLA DIAGONALE



7

36

le possibilità CHE ESCA 7 

ora scrivi in frazione le probabilità di uscita degli latri numeri

3) INDICAZIONI PER IL DOCENTE: 
 dividiamo a coppie: ogni componente si gioca 8 Smarties a pari o dispari,
7 lanci per ogni giocatore. Si registrano i numeri che ogni giocatore fa

con la coppia di dadi, a ogni lancio. CHI PERDE CEDE IL BOTTINO
ALL’AVVERSARIO

CI SARANNO 3 VINCITORI (PER DECRETARE IL CAPITANO DEL GIOCO, I TRE
BAMBINI LANVERANNO IL DADO E CHI AVRà FATTO IL NUMERO PIù ALTO VINCE)

1

36

le possibilità CHE ESCA 2

QUALI NUMERI INVECE HANNO MENO POSSIBILITà DI USCIRE? IL 2 E IL 12

le possibilità CHE ESCA 12

1

36

7

36

1

36
>
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REGISTRIAMO IN UN

GRAFICO IL NOSTRO

TORNEO

ORA DOBBIAMO

VEDERE SE LA NOSTRA

TABELLA SULLE

PROBABILITà AVEVA

RAGIONE
STATISTICA SULLA PRIMA

ELIMINATORIA (NUMERO DELLE

COPPIE X 7 LANCI=____ NUMERI

USCITI)

I CONTI TORNANO, LA

NOSTRA TABELLA

AVEVA RAGIONE!

STATISTICA SULLA SECONDA

ELIMINATORIA (NUMERO DELLE

COPPIE X 7 LANCI=____

NUMERI USCITI)

STATISTICA SULLA TERZA

ELIMINATORIA (NUMERO

DELLE COPPIE X 7

LANCI=____ NUMERI USCITI)

7 VINCE E 2 2 12 NON

ESCONO
IL 5 SUPERA IL 7, MA

HA COMUNQUE UN

BUON RISULTATO. 2 E

12 ESCONO UNA SOLA

VOLTA



GRAFICO COMPLESSIVO

EVIDENZA CON COLORI 

DIVERSI LE 3 

ELIMINATORIE

IN QUESTO GRAFICO SI VEDE BENE CIò CHE

ABBIAMO SCRITTO IN TABELLA, E PIù NUMERI

CI SONO, PIù CI AVVICINIAMO ALLE PREVISIONI

, INFATTI IL PRIMO E L’ULTIMO GRAFICO SI

AVVICINANO ALLA PREVISIONE

SI CHIAMA LEGGE

 DEI GRANDI NUMERI








